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V soucasné dobé nabyva vzdélani znacného vyznamu. Naroky na znalosti,
dovednosti a s tim spojenou kvalifikaci se zvysSuji. Vzdélani se tedy stava a mélo
by byt celozivotnim cilem kazdého jedince. Dalkova (distan¢ni) forma studia
zvétSila okruh dostupného vzdélavani. JelikoZ se jedna zejména o individualni
studium, je zapotiebi podporovat tuto vyuku pomoci studijnich opor. Jednim
takovymto studijnim textem je recenzovana publikace Multimédia v prdci ucitele.
Autorkami této studijni opory jsou Jana Kapounova, Katefina Kostolanyova
a Ingrid Nagyova, pedagogické pracovnice pusobici na Pedagogické fakulté
Ostravské univerzity na katedfe informacnich a komunikacnich technologii.

Text publikace je rozdélen do deseti samostatnych kapitol. Prvni kapitola
Uvodem... aneb technologie v prdci ucitele vymezuje ulohu vzdélavacich techno-
logii v praci ucitele. Stru¢né je zde nastinéno pojeti modernich vzdélavacich
technologii a jejich soucasné moznosti v praci ucitele.

Nasledujici kapitola Co to jsou multimédia je pojata jako uvod ke kapitolam
nasledujicim. Vymezuje pojem ,,multimédia“, jsou zde popsany naroky na hard-
ware a software multimedialniho osobniho pocitace, multimedialni aplikace
a autorské systémy pro tvorbu multimedialnich aplikaci.

Tteti kapitola Multimédia na internetu obsahuje prehled multimedialnich
moznosti internetu. Popisuje nejzakladn€;jsi grafické formaty obrazki, zvuk
a hudbu na internetu a nejzakladn€jsi informace o moznych internetovych
zdrojich, kde se tyto obrazky, zvuk ¢i hudba nachazeji.

Dalsi kapitola Grafika seznamuje se zaklady prace s grafikou na pocita¢i,
jako jsou napf. vektorové a rastrové prostiedky, komprimace, barevné mode-
ly, grafické formaty. Jsou zde obsazeny i informace, jak importovat grafiku
do pocitace. Jedna se o kresleni pomoci mysi, kopirovani z internetu, staZeni
snimku aktualniho okna zobrazeného na monitoru, prenos dat pomoci skeneru
a prenos dat z digitalniho fotoaparatu.
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Pata kapitola Animace pojednava o principu animace, o zakladnich moznos-
tech a postupech tvorby vlastni animace na osobnim po¢itaci. Na praktickém
priklad€ je zde vysvétlen postup animace textu a obrazki.

Kapitola Sesta Zvuk a jeho vznik v PC kratce zminuje problematiku zvuku ve
spojitosti s osobnim pocitacem. Obsahuje zakladni teoretické poznatky o zvu-
ku a o funkci zvukové karty. Jsou zde popsany rizné zplisoby vzniku zvuku,
zakladni historie zvukovych formatt, software na prehravani zvukovych formata
a internetové zdroje, kde nalezneme potfebny software.

V kapitole sedmé MIDI je rozebran sériovy jednosmérny komunikacni pro-
tokol MIDI, jeho historie, zakladni principy a vyznam MIDI, ukazka souvislosti
MIDI s pocitacem. Student se zde seznami s nejznamé&jSimi programy pro
praci s MIDI soubory a nauci se pouZzivat notovy editor, psat a tisknout notové
partitury.

Nasledujici kapitola Video uvede ¢tenare do svéta videa. Student se zde
naucéi zakladnim principtim prace s videokamerou, jak 1ze videozaznam impor-
tovat do pocitace a jak ho mizZe sestfihat a upravit pro dalsi pouziti napf. pro
videoprojekci.

Obsahem devaté kapitoly Webové stranky jsou mozZnosti prezentace pro-
stfednictvim grafickych stranek na internetu. Na praktickém priklad€ je zde
vysvétleno pouZiti aplikace MS FrontPage pro tvorbu a prezentaci webovych
stranek na internetu.

Zavérecna kapitola Multimedidlni prezentace nastinuje zakladni principy pre-
zentace, zasady pro navrh a tvorbu prezentace, pouzivani prezenta¢niho progra-
mu MS PowerPoint, tvorbu a Upravu prezentace po strance funk¢ni i grafické.

Po formalni strance je recenzovana publikace logicky a prehledné struk-
turovana a pln€ odpovida studijnimu textu zpracovanému podle metodiky
distan¢niho vzdé€lavani. Text kapitol je doplnén o grafické znacky, oznacujici
privodce kapitolami, cil kapitol, kliCova slova, Cas k prostudovani kapitol, kon-
trolni otazky, priklady, nefeSené priklady, pojmy k zapamatovani, pro zajemce,
shrnuti kapitol, literaturu a zdroje a korespondencni ukoly. Text vhodn€ dopl-
nuji a zprehlednuji Cetné tabulky, grafy, schémata a obrazky.

Publikace je urCena zejména pro studenty distan¢niho vzd€lavani na
Ostravské univerzit€, katedry informacénich a komunikacénich technologii. Lze
ji doporucit studentim pedagogickych fakult a vSem zajemctim, ktefi se chtéji
zdokonalit v oblasti informacnich a komunikaénich technologii.
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