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Abstrakt:
Matematické puzzle je hra, kterd zdokonaluje pocetni dovednosti, uméni
manipulace s geometrickymi tvary a spolupraci Zaka ve skupinég.
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Abstract:
Mathematical puzzle is a game, which increases speed of counting, improves
skills with geometrical shapes and develops cooperation of students in group.
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Uvod

Zabavna hra matematické puzzle je jednou z netradi¢nich forem opakovani
probrané latky v hodinach matematiky. Tuto hru je vhodné radit do vyuky vzdy
ve cvicenich z matematiky, kdy je ve tfid€ pouze polovina studentii. Hra slouZzi
k motivaci, zdokonalovani pocetnich dovednosti a rozvoji kooperace. Pfi dobie
nastavenych pravidlech se zucastnuji vSichni Zaci. Ti, ktefi pocitaji rychleji,
pomahaji s feSenim svym spoluzaktm.

Vlastni hra

Doba trvani: 15 minut

Pocet hraca: 8 v kazdé skupiné (2 skupiny)

Ro¢nik studia a pouziti u kapitol (z mych zkusSenosti): prvni ro¢nik ¢tyfletého
studia na gymnaziu, absolutni hodnota, linearni rovnice a nerovnice, kvadratické
rovnice a nerovnice, soustavy rovnic

Piiprava a finan¢ni naklady na hru: Budete potfebovat dva plakaty a dva tvrdé
papiry stejného formatu, cena jednoho plakatu se pohybuje kolem 100 K¢ a jed-
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noho tvrdého papiru do 15 K¢. Plakat i papir rozdélte na stejny pocet ¢asti. Na
kazdou ¢ast plakatu napiste zadani jednoho tkolu a na tvrdy papir jejich feSeni
(Pozor plakat budete prikladat obracené, licem vzhiru). To samé udélejte i pro
druhou skupinu. Pro obé skupiny je mozno pouZit stejné priklady, ale vzdy jiny
plakatovy obrazek. Plakat i papir je tfeba rozdélit na stejné geometrické tvary.

Obr. 1

Obr. 2
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Obr. 3

Obr. 4

Pravidla hry: Hraci se rozd€li do skupinek. Kazdy obdrzi jeden kousek puz-
zle. Ucitel zahaji hru a studenti zacnou pocitat priklad na svém kousku puzzle.
Jakmile budou mit vysledek, pfistoupi k hraci karté (tvrdy papir s vysledky
rozlozeny na prvni lavici), a pokud najdou sviij vysledek na karté, priloZi svij
kousek puzzle. U¢itel vZdy kontroluje spravnost feSeni. Poté mohou jit pomahat
ostatnim ¢lendm svého druzstva. Zvitézi to druzstvo, které rychleji slozi cely
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obrazek. MlzZete pouzit i nesouté€Zni variantu, kdy cilem hry ve skupiné je pouze
spravné slozit obrazek bez ohledu na rychlost.

Obr. 5

Obr. 6
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Obr. 7

Obr. 8

Piehled prikladi a vysledki matematického puzzle na soustavy rovnic:

1) y=x%x-y=8,feseni: [2,4]

2) x2-9y?=9,x+3y-3=0, feSeni: [3,0]

3) 2x2-(9/2)y*=24,2x - 3y =0, FeSeni: nema
4) xX>-y*=4,x-y+4=0,rfeSeni: [-5/2, 3/2]
5) 4x2-9y*=15,2x+ 3y =5, feSeni: [2, 1/3]
6) 2x-5y+10=0,x+y=2,feSeni: [0, 2]
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7) x2-y*=5,x+y-5=0,feSeni: [3, 2]
8) x2-y*=5,x-y=3,¥eSeni: [7/3, -2/3]
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