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Abstrakt

Informacni a komunikaéni technologie (ICT) dnes vyrazné ovliviuji zput-
soby a metody vyuky na vSech stupnich vzd€lavani. Aplikovana informatika
vstupuje do béZného Zivota stale vice. Mezi nejdynamictéji se rozSifujici apli-
kaéni sméry dnes patfi geoinformatika - propojeni informacnich technologii
a prostorovych vazeb objektl a jevil na zemském povrchu. Kdo by dnes neslysel
¢i nepouzil ,mapy na webu“, GPS navigaci ¢i nehledal své bydlisté na leteckych
snimcich? Ma-li byt téchto technologii efektivné vyuzito ve vyuce i v béZném
Zivoté, je potieba cilené a pritom nenasilné vzdélavani vSech vékovych skupin.
Pro hlavni v€kovou skupinu, studenty stfednich a vysokych $kol, jsou dnes meto-
dy vyuky této discipliny zformovany v podobé akreditovanych vysokoskolskych
studijnich prfedméta.

Jak ale vzdélavat v této oblasti Zaky 1. stupné zakladnich skol a seniory?
Je mozné jim jednoduchou formou vysvétlit zakladni principy oboru a jeho
aplikace tak, aby pro n€ geoinformatika nebyla straSdkem, ale kaZdodennim
dobrym pomocnikem?

Autofi v pfispévku nabizeji zkuSenosti z alternativniho vzdélavani obou
jmenovanych skupin.

Vzdélavani mladsich Skolakt probéhlo v ramci Univerzity détského véku.
Metodou vyuky se stalo divadelni pfedstaveni s velkym mnozstvim interaktiv-
nich vyklad dokreslujicich aktivit. Vzdélavani seniort probihalo v ramci Uni-
verzity tietiho vé€ku a muselo zohlednit snizené povédomi o ICT, mnohdy azZ
ostych pfi praci na PC. V loniském roce prob€hly tyto dvé naprosto rozdilné
prednasky v rozmezi jednoho tydne.

Klicova slova

Geoinformatika, kartografie, mimoskolni vzdéldvdni, vzdéldvani seniorii, vzde-
ldvani Zaku.
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Geoinformation Literacy for Children and Seniors -
the Simplification and Playfulness to Help Understand the Applied ICT

Abstract

Information and communication technologies (ICT) have great influence
on didactics and forms of education, nowadays. Applied informatics becomes
a part of everyday life more and more. One of the most dynamically expanding
areas is geoinformatics as a connection of information technologies and spatial
relations of objects on earth surface. Many people today use “maps on the
web”, GPS navigation or search their residences on aerial photos. If we want
to use these technologies effectively in education and ordinary life, targeted and
spontaneous education of all groups must be done.

Education forms of geoinformatics are accredited as study programs at
universities for the main age group - secondary school students and university
students. How are pupils and seniors educated in this area? It is possible to
explain them basic principles of an application so that the geoinformatics is
not a nightmare for them but an everyday useful helper?

Authors of the article offer their experience with alternative education of the
two above mentioned groups. Education of younger pupils takes place within
the frame of a project Children’s Age University. Education was realized as
an interactive theatre performance with explanation of activities. Education
of seniors takes place under the scope of University of the Third Age. In this
education low knowledge of ICT and diffidence in work with PC had to be
considered. Last year these two different lessons were realized during one week.

Key words
Geoinformatics, cartography, after-school activities, seniors education, education

of pupils.

Uvod

Rychly vyvoj informacnich a komunikacnich technologii (ICT) v poslednich
desetiletich prinesl mnozZstvi novych moznosti, metod a postupll zpracovani,
inovativnich feSeni i zplisobtl prezentaci a zobrazeni vysledkd v mnoha oborech
(Horvatova, Zlamal 2007). Rozvoj ICT umoznil vznik obort ¢i podobort, pri-
oritné€ zamérenych na vyuZivani modernich technologii k feSeni uloh. Jednim
z téchto novych oboril je geoinformatika, obor vyuZivajici moderni vypocetni
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techniku pro zpracovani prostorovych uloh v geografii, kartografii, geodézii,
uzemnim planovani a dalSich. Geoinformaticka gramotnost, skladajici se z gra-
motnosti geografické, kartografické a informacni, zahrnuje znalosti, dovednosti,
navyky a postoje jedince (VozZenilek 2004). Geoinformaticka gramotnost je kom-
plexni pojem, ktery ma dvé urovn€: chapani a vyuzivani. VyuZivani geoinformac-
nich technologii je znakem vyssi urovné geoinformatické gramotnosti, které vzdy
predchazi schopnost chapani geoinformatické problematiky (Douglass 1998).

Katedra geoinformatiky PfF Univerzity Palackého v Olomouci jiz téméf
10 let zajistuje vyuku jednotlivych disciplin geoinformatiky v ramci svého studij-
niho oboru Geoinformatika v bakalarském, magisterském i doktorském stupni
studia a vybérové kompilace pfedmétli pro ostatni studijni obory na Univerzité
Palackého v Olomouci.

V ramci projektil celoZivotniho vzd€lavani byli pracovnici katedry pred tfemi
lety postaveni pfed otazku, jak tuto pomérn€ sloZitou disciplinu, ktera stavi
na mnoha pilifich z technickych a pfirodovédnych oborti, pfiblizit seniorim
a mlad$im Zaktm v ramci projektli popularizace pfirodnich véd Prirodovédecké
fakulty Univerzity Palackého - Univerzity détského véku a Univerzity tfetiho
véku.

Vzhledem na specifika oboru Geoinformatika, ktery je v soucasné dobé
vyluéné vysokoskolskym oborem a na nizSich stupnich $kol se nevyucuje, se
nejednalo o ukol jednoduchy, a to hned z né€kolika davodu:

- pracovnici KGI pracuji se studenty vysoké §koly, tj. s v€kovou kategorii

19-25 rokda,

- pracuji se studenty se zakladni pocitaCovou a informacéni gramotnosti,

- pri vzdélavani pouzivaji odpovidajici didaktické metody a postupy,

- pracuji s pfiméfené pocetnymi skupinami studentd,

- vyuka je uzce vazana na pocitaCové laboratofe se specialnim hardwarem

a softwarem.

Je pravdou, Ze diky osvété predevSim mladych kantorti se technologie GIS
zacinaji objevovat ve vyuce zemépisu jako prostredky pro zpestieni (napf. pou-
ziti produktu Google Earth ,,pro navstévu“ Grand Canyonu, ¢i webu Geography
Network pro pristup ke globalnim mapam), k systematické vyuce a vyuzivani
technologii GIS v§ak nedochazi. Jedinym rozsahlejsim projektem v CR byl
modul SIPVZ-Z, kde diky aktivitam PdF TUL v Liberci se pedagogové v dané
problematice vzdélavali a nabyté poznatky pienasSeli do zemépisnych seminari.
Osvétové hodiny na téma geoinformatiky se tak dnes odehravaji predevS§im
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v ramci celosvétové aktivity GIS Day (www.gisday.com), do kterého je praco-
vis§té autort aktivné zapojeno.

Kazdy ucitel se snazi svym pfedmétem Zaka ¢i studenta zaujmout, podnitit
jeho zajem o obor a predat mu v€domosti a dovednosti, které bude dale rozvi-
jet. Postupy a metody vzd€lavani se lisi podle véku a poctu zakd, stupné jejich
dosavadnich znalosti, narocnosti oboru apod. Vytvoreni kvalitativné novych
systému alternativniho vzdélani v oboru geoinformatika pro dvé vékove zcela
odli§né skupiny - mladSich §kolaki a seniort - bylo postaveno na téchto za-
kladech. Vychazi z jejich dosavadnich znalosti a dovednosti, na n€Z navazuje
a stavi nové poznatky a informace.

Ve §kolnim i mimoskolnim vzdélavani zaujme vice zabavna, ,,akéni“ a multi-
medialni forma pfedavani védomosti. Tento princip byl prioritou pfi sestavovani
programd pro alternativni formy vzdélavani, didakticka hra je vyznamnou vyu-
¢ovaci metodou (Skalkova, 2007). Opakovani akci pfineslo moznost hodnoceni
uspésnosti a hodnoceni zvolenych forem vyuky.

Geoinformatika

Geoinformatika vyuziva informacni technologie pro feSeni geografickych
problémi, buduje geografické informacni systémy, zpracovava data z dalkového
priuzkumu Zemé€, vyuziva tematickou a digitalni kartografii, modeluje prostorové
jevy v krajiné apod.

Kazdy novy obor, postup ¢i technologie ve svych pocatcich narazi pri svém
rozsifovani do obecného povédomi na neznalost laické i odborné vefejnosti
a vypracovava postupy vyuky pro rizné vékové skupiny.

Geoinformatika, jako relativné novy aplikacni obor, narazi u nas pfi svém
rozSifovani na nizsi poc¢itaCovou gramotnost, predevSim u stfednich a vysSich
vékovych skupin potencialnich uzivatel. Faktem je, Ze stfedni a niz§i v€kové
skupiny, véetné mladsich skolakd, vétSinou pocitace ovladaji a novinky akceptuji
snaze. Presto je nutné seznamovat s moznostmi oboru i mladsi §kolaky, jak
tomu bylo pfi popisovaném programu.

Univerzita tretiho véku U3V

Univerzita tfetiho v€ku pfi Univerzité Palackého v Olomouci poskytuje
a rozSifuje moznost uspokojovat vzdélavaci potieby obcanim tfetiho véku -
seniordm. Vhodnou formou informuje o novych poznatcich, rozsifuje védomosti
a zkuSenosti, které mohou seniofi uplatiiovat pfi osobnim rozvoji a vyuzivat
v osobnim zivoté€. Umoznuje aktivni naplné€ni volného ¢asu, pfinasi rovnéz
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kontakty a pratelstvi s v€kové blizkymi lidmi, podporuje psychickou svézest
lidem post-produktivniho véku.

Cilem Univerzity tfetiho vé€ku je zprostiedkovat seniorim nové poznatky,
doplnovat védomosti o modernich metodach a technologiich, umoznit jim ziskat
nové dovednosti. Systém prednasek, zajiStovany profesory, docenty a odbornymi
asistenty Univerzity Palackého v Olomouci i vyznamnymi odborniky z praxe,
je prabézné aktualizovan v nabidce studijnich oborti i jejich obsahu. Vice infor-
maci na http://www.u3v.upol.cz/.

Geoinformatika se prednasSela ve dvou blocich. Pro blok Vyzkum v pfi-
rodnich védach byla pfipravena prednaska s nazvem Geoinformatika - véc
neznama. Prednaska byla doplnéna také praktickym cvi¢enim. Pro blok My -
lidé a pfiroda - na prelomu milénii byla pfipravena pfednaska Mapovani lest
na planeté Zemi pomoci geoinformacnich technologii.

Prednaska se odehravala ve standardni prednaskové aule. Seniofi tak usedli
do stejnych lavic, kde sedavaji jejich vnuci. Pfednaska byla zaloZena na hlavni
powerpointové prezentaci proloZené Zivymi ukazkami popisovanych techno-
logii.

V priibéhu prednasek i nasledného cviceni se ukazalo, Ze u takovéto studijni
skupiny se prednasejici nemusi bat rusivych vlivii mezi posluchaci. Seniofi ob-
v prubéhu prednasek apod.). V popisovanych piikladech z realného Zivota,
k ¢emu se daji jednotlivé technologie pouzit, se 1ze odvolavat na Sirokou Skalu
prikladt. Seniofi maji bohaté zivotni zkuSenosti a rychle se v prikladech kaz-
dodenniho Zivota orientuji. Ba co vice, velmi radi doplnuji vyklad o podobné
priklady.

Pfi vykladu je vSak potfeba mit na mysli, Ze v oblasti ICT maji velmi malé
povédomi. Radu béznych az slangovych vyrazi z ovladani pocitace viibec ne-
znaji a prednasejici musi velmi opatrné volit stejné pojmy pro jednu véc.

Dale je velmi specificka pro tuto skupinu volba hlasitosti projevu a dikce
feci. Posluchaci jsou velmi heterogenni skupinou (co se tyce ,kvality“ sluchu
a zraku). Rada z nich jiz potiebuje zdravotni pomtcky. Reé by tedy neméla
byt moc rychla, moc ticha, je potfeba zietelné artikulovat. Co se ty¢e podpo-
ry powerpointovych prezentaci, je potieba pro tuto skupinu volit velké pismo
a ostry kontrast mezi pismem a pozadim. Také se ukazalo, Ze fadé posluchact
zpusobuji problémy s vnimanim obsahu rychlé animace. Tedy to, co u stiedo-
skolskych a vysokoskolskych studentli udrzuje pozornost a pfidava na atrakti-
vité, tady mize spiSe zptsobit komplikace.
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Cviceni, zvladnuti prace s GIS programem a GPS pfistrojem, probihalo
v pfedem tusenych intencich. Potvrdilo se, Ze znalost prace s PC je velmi slaba,
a v mnoha pripadech, kdyZ se poslucha¢iim zaptjcily GPS pristroje do ruky,
se projevovala aZ obava si néco vyzkouset (at se to nepokazi). Naopak, kdyz se
podafilo zvladnout s pomoci prednasejiciho ,jednoduchy“ ukol, pfipojit si orto-
fotosnimky pomoci technologie webovych sluzeb do tézkého GIS klienta a najit
na snimku, kde se pravé nachazi, radost byla opravdova. V n€kolik pfipadech
je vedla k pozdéjsimu zaslani e-mailu (!) ¢i jen dopisu svému vyucujicimu, jak
to ukazali doma svym détem a vnukim.

Univerzita détského véku UDV

Univerzita détského véku je cyklus atraktivnich pfirodovédnych prednasek
jednotlivych kateder Prirodovédecké fakulty UP, které probihaji v prostorach
Moravského divadla v Olomouci. Je jednou z kliCovych aktivit projektu Me-
dializace a popularizace védy (MedVéd), jehoz cilem je popularizace a me-
dializace jednotlivych oborti a uspéchti pracovist Prirodovédecké fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci. Projekt se svym pojetim podili na procesu
vzdé€lavani na nizSich stupnich §kol a snazi se déti a studenty presvédcit, ze
véda muize byt zajimava, pestra a perspektivni pro budouci povolani a prispiva
k zajmu nejmladsi generace - §kolakl - o pfirodni védy. Vice informaci na
http://www.projektmedved.eu/UDV/.

Prvni ro¢nik probéhl v roce 2007, zucastnilo se ho 100 déti ve véku
od 9 do 14 let, vétSinou ze §kol v Olomouci ¢i okoli. Druhy ro¢nik probéhl v roce
2008, ucastnilo se ho 120 déti ve véku od 8 do 11 let opét ze Skol Olomoucka.
Treti roCnik se v soucasné dobé pripravuje.

Pro Univerzitu détského véku byl autory pfispévku sestaven vyukovy pro-
gram, nazvany Svét na dlani, pfinasejici mladSim Skolaktim zakladni informace
o kartografii a geoinformatice, jejich naplni a moznostech. Hlavnim cilem pifi-
praveného programu bylo seznamit studenty Univerzity détského véku se zaklad-
nimi pojmy a obsahem oboru geoinformatika formou hry, resp. pohadkového
predstaveni. Opakovani této akce pfimeélo autory a soucasné€ aktéry predstaveni
zamyslet se nad zvolenymi metodami, postupem a odezvou.

Svét na dlani

Divadelni predstaveni Svét na dlani bylo sestaveno jako sled vybranych pa-
sazi z filmovych pohadek, které (ne)védomky vyuZivaji nastrojii geoinformatiky
pro ztvarnéni kouzel, kratkych prednasek, didaktickych her, pokust a cviceni,
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propojenych rozhovory a scénkami hlavnich aktérii. V§e bylo zaméreno na vy-
svétleni pojmu mapa, objasnéni jejiho obsahu, praktického procviceni orienta-
ce v mapé€ a nazorného pokusu pro demonstraci principu méfitka mapy jako
zmens§eného obrazu povrchu zemského.

Skolaci méli porozumét pojmuim z kartografie, napf. mapa, legenda, kompo-
zice mapy ¢i mapovy znak, ujasnit si, které mapové znaky na mapu patfi a které
nikoli, vyzkousSet si orientaci na map€ a nalezeni trasy. Zahrnuta byla i zakladni
informace a praktické cvi¢eni na téma méfitko mapy.

Podobn¢ jako se v geoinformatice kombinuji klasické znamé metody a po-
stupy prace s novymi, t¢émér pohadkovymi technologiemi a moznostmi, pro-
gramem Svét na dlani provadél skolaky témér pohadkovy Krystof Kolumbus.
Vysvétloval nejen jim, ale i téméf realné hanacké selce a potulné cikance, co
je mapa, k éemu slouzi, co obsahuje a zaklady prace s mapou. Zivy projev byl
doplnén prezentacemi se stru¢nym teoretickym vykladem a vizualnimi efekty.

« Uvodni obraz
Akce: Kratka pohadkova prezentace o vyuZiti mapy a navigace.
Cil: S pomoci vybranych ¢asti hranych pohadek navodit atmosféru oboru,
podnitit zvédavost, predvést praktické vyuziti a uplatnéni technologie.

e Obraz: Kudy vede cesta?

Akce: Scénka Krystofa Kolumba a cikanky, ktefi hledaji cestu, hanacka selka
rozvlacné radi. Kolumbus lituje, Ze nema mapu, a vysvétluje, co je mapa
a k ¢emu je nutna.

Cil: Navodit u Skolakti pocit, ktery zazili, kdyz se ztratili ¢i zatoulali z do-
hledu rodict a prozili nejistotu a zmatek. Skolaci ziskavaji informaci, Ze
pomocnikem a feSenim v této situaci je pravé mapa. Nicmén€ sama mapa
nestaci a je nutné umét mapu Cist.

e Obraz: Typy map
Akce: Prezentace riznych typti map (zakladni, tematické, mentalni), véetné
leteckého snimku znamého objektu
Cil: Predstavit a pfipomenout znam¢ druhy map, upozornit na mnozstvi
moZnych témat v mapach, zdanlivou slozitost
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Obraz: Pravidla tvorby a ¢teni map

Akce: Dialog uvadéjici komentovanou prezentaci o kartografii a mapach.
Cil: Stru¢né€ seznamit skolaky s oborem, ktery se mapami zabyva, a vysvétlit,
co vSe musi kvalitni mapa obsahovat, aby byla efektivné vyuzitelna.

Obraz: Z ¢eho se sklada mapa

Akce: Dialog uvadi hru - 15 vybranych §kolaki vystoupi na jevisté, kde
obdrzi kartu s mapovym znakem. Kazdy §kolak ukaze svlij znak ostatnim,
popise, co predstavuje, uréi, zda dany znak do mapy patfi ¢i nikoli, a za-
¢leni se do odpovidajici skupiny mapovych znakti. Skupina déti, drzicich
obrazky se znaky, jez do mapy nepatii, odchazi. Spravné znaky jsou znovu
pojmenovany a komentovany.

Cil: Seznamit §kolaky s obsahem mapy, mapovymi znaky a jejich vyznamem.

Obraz: Obsah mapy

Akce: Komentovana prezentace o obsahu mapy.

Cil: Zopakovat a utfidit poznatky o obsahu map, doplnit a rozvést nékteré
predchazejici informace, zklidnit §kolaky po predchazejici hre.

Obraz: Cteni mapy
Akce: Dialog Kolumba se selkou o slozitosti obsahu mapy.
Cil: Motivovat Skolaky pro praci s mapou.

Obraz: Praktické cviceni orientace na mapé formou hry

Akce: Hledani zadanych bodt a tras na mapé ve dvou- az tficlennych skupi-
nach jako soucast hry ,,Ztratilo se dité“. Hru zahaji policista sdélenim, Ze se
ztratilo dité, ale o€itymi svédky bylo spatfeno na riznych mistech a trasach,
které skolaci hledaji.

Cil: Osvojeni a zdokonaleni orientace na map€. Praktické procvic¢eni lo-
kalizace definovaného bodu (hraz pfehradni nadrZe), vyhledani sméru
(na severozapad), odhad vzdalenosti (jeden a ptl kilometru od...), identifi-
kace objekta (kostel, kfizovatka, les...), rozpoznani nadmofské vysky (kota
312mn.m.) a stavby reliéfu (do kopce, z kopce, po roviné).

Obraz: Moderni technologie

Akce: Pohadkova prezentace o satelitni navigaci a jejim vyuZiti.

Cil: Seznamit a pfipomenout existenci novéjsich technologii a postupd pro
vyhledavani, zklidnit Skolaky po akéni hie.



Obraz: Zemé je kulata

Akce: Dialog o kulaté Zemi a ploché mapé.

Cil: Upozornit na problematiku pirevodu a zmenSeni tfirozmérného povrchu
zemé do roviny mapy, prizptisobené véku Skolaku.

Obraz: Projekce svéta - princip pievodu a zmensSeni povrchu do roviny mapy
Akce: Hra s balonky. Aktéfi na jevisti kresli fixem na nafouknuté balonky ob-
razky - kvét, slunicko, obrys Ceské republiky, skolaci kresli podle vlastniho
uvazeni a zru¢nosti. Poté v§ichni balonky vyfouknou a pozoruji zmens§eni
a zplosténi nakresleného obrazku.

Cil: Demonstrovat zmenseni a zplo$téni obrazu povrchu zemé€ do roviny
mapy.

Obraz: Mentalni mapa Ceské republiky

Akce: Zakresleni dilezitych objektti do slepé mapy. Skolaci maji zakreslit
Prahu, Olomouc, SnéZku a tok Labe.

Cil: Provérit hrou vnimani prostoru, vysvétlit princip mentalni mapy, pro-
cvi€it prostorovou orientaci (obr. 1).

Obr. 1: Aktivni zapojeni mladych ,studenti”

Obraz: Jak to vidi ptaci?

Akce: Prezentace leteckych snimki a ortofotomap znamych a vyznamnych
objekttl v Ceské republice jako simulace dat dalkového priizkumu Zemé.
Cil: Predstavit princip dalkového priizkumu zemé pro pochopeni a pred-
vedeni moznosti geoinformatiky, upozornéni na specifika metod, provérit
postieh Skolakt.
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Poznatky a zkusenosti

Vékova skladba skolaku: v r. 2007 se akce zucastnilo pfiblizné 100 Skolakt
ve véku 9 az 14 let. Pocet i vékové rozpéti se ukazaly v danych podminkach jako
problematické. Jak bylo zminéno vySe, predstaveni se odehravalo v prostorach
Moravského divadla, déti tedy sedé€ly v hledisti ve skupinkach tvofenych zpra-
vidla spoluzaky ze tfidy. Znamenalo to riznou vyspélost jednotlivych skupin,
nebot mentalni i manualni vyspélost byla vlivem vékového rozpéti ucastnikl
velmi rozdilna. Mladsi déti pracovaly pomaleji a starSi zaci, ktefi ukoly splnili
rychleji, rozptylovali svou pozornost jinymi aktivitami a ruSili mladsi. Zvlasté
aktivity vyzadujici vice pohybu pfinesly problém v nasledném uklidnéni déti
pro dalsi hru.

V roce 2008 byli ucastniky Skolaci ve véku 8 az 11 let. Tato vé€kova skladba
byla jiZz pfiznivéjsi, mentalni i manualni uroven Skolakt byla vyrovnanéjsi. Ani
planovany vyssi pocCet déti nebyl pirekazkou.

Sestaveni programu: pro autory bylo do zna¢né miry intuitivni zalezitosti
vytvoreni programu, pii némz vyuzivali teoretické znalosti, vychazeli z moder-
nich didaktickych metod, ale pfedevsim z pfedchozich osobnich zkuSenosti.

Prvnimu experimentalnimu pfedstaveni proto pifedchazely diskuse autort
o moznych uskalich, byly analyzovany pfedpokladané reakce skolaki, konzul-
tovany znalosti a zru¢nost zminéné vékové skupiny, apod. s cilem eliminovat
mozné problémy. Pii pfedstaveni pak autofi bedlivé sledovali reakce Skolakl
na jednotlivé body programu. Negativni reakce vSak zaznamenany nebyly.

Primérena obtiznost: Skolaci se aktivn€ zapojovali do her, potvrdila se pii-
meéfena obtiZnost her, vhodné vybrany byly metody vzdélani.

Pii praci s mapou neméla vétSina Skolakd s orientaci na mapé problémy,
s vyjimkou zamény vychodu a zapadu u nejmladSich. Identifikace mapovych
znakl - pirehradni hraz, feka, silnice, les ¢i obec nepuisobila potiZe. Vice soustie-
déni a spolecného zamysleni pfinesla pouze nutnost urceni nadmorské vysky,
resp. sméru cesty ,,do kopce” pomoci vrstevnic.

Prace ve skupinach: skolaci hledali na map€ velkého méfitka vZdy ve dvou
az triclennych skupinach spole¢né (obr. 2). Postup rozviji jejich schopnosti
tymové prace na spolecném ukolu. Tymova prace umoznila vyménu nazord,
kumulaci poznatkl a diskusi. Postup k cili byl rychlejsi nez pfi feSeni ukolu
jednotlivei samostatné.
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Obr. 2: Kolektivni ¢teni mapy

Volba znamych objektu: pro ukazky leteckych snimkil byly pouZzity znamé
kulturni, historické ¢i technické objekty z naseho uzemi. Za promitnutym le-
teckym snimkem byla fotografie objektu, jak jej Skolak zpravidla zna vCetné
nazvu objektu. Potvrdilo se, Ze §kolaci snadnéji identifikovali pamatky a objekty
z okoli, napf. Bouzov, Svaty Kopecek ¢i Dlouhé stran€. Vzdalenéjsi objekty,
v tomto pripadé€ Karlstejn a JeStéd, nemély tak masovou odezvu.

Vyznam aktéru: dulezitym pedagogickym a didaktickym aspektem pred-
staveni byla i volba postavy KryStofa Kolumba. Aby byly poznatky Skolakem
ochotné prijaty, je tfeba, aby byly sdélovany osobou, jeZ je zndmou a pro své ¢iny
respektovanou autoritou. Tim byl pravé Krystof Kolumbus. Lze predpokladat,
ze sdélené informace Skolaci 1épe pfijmou a vice si zapamatuji.

Role nevédomé selky a cikanky kontrastovaly s KryStofem Kolumbem.
Na scéné vystupovaly po celou dobu piedstaveni. Teoreticky vyklad a scénky
se tudiz odvijely v dialogu osob na scéné. Forma dialogu je také uréitym dy-
namizujicim prvkem oproti klasické vyuce, kdy vyucujici monologem sd€luje
informace Skolakovi.

Prijemnym faktem bylo pro $kolaky i to, Ze vysvétlovani o mapé a geoin-
formatice bylo sméfovano k selce a cikance, nikoliv jen ke §kolakovi. Skolak
tak mél pocit, Ze to neni jen on, kdo je neustale vyucovan a poucovan. Navic
postavy selky a cikanky byly dosp€lé osoby. Z toho pro §kolaky plynulo vedlejsi
ponauceni, Ze neznaly ¢lovék nemusi byt jen dité, ale i dospély ¢lovék. Coz se
u novych védnich obor(, novych poznatkil a technickych zafizenich bézn€ stava.
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Vedeni vzd€lavaciho programu tfemi aktéry pfineslo vyhodu i ve smyslu
zvladnuti velkého poctu Skolaki. Podafilo se tak feSit i drobné organizacéni
prekazky, kdy né€kteri Skolaci jesté nedostali pomtcky, Ci nestacili splnit zadany
ukol. Nedoslo tudiz ke zpozdéni v programu piedstaveni a nezajimavym caso-
vym prodlevam, kdy se nic nedéje.

Realizacni kolektiv: program sestavili a realizovali Ctyfi pracovnici Katedry
geoinformatiky spole¢né s péti studenty oboru (obr. 3), ktefi pomahali pfi pfi-
pravé a tvorb€ materiali pro predstaveni a zaroven byli jeho organickou soucasti,
nebot pomahali Skolakiim radami pfi feSeni ukolil i pedagogiim pfi rozdavani
materiald, a pfispivali k hladkému prabéhu predstaveni.

Obr. 3: Realizaéni kolektiv

Nazorné vysvétleni naro¢ného tématu: narocny teoreticky vyklad zmenseni
zakfiveného zemského povrchu do malé plochy byl demonstrovan na jedno-
duchém, praktickém a velmi atraktivnim pokusu s balonkem. Pokus si kazdy
Skolak provedl prakticky sam - stejné jako vSichni tfi u€inkujici na jevisti -
kreslil na balonek jednoduchy tvar nebo obrys hranice Ceské republiky (obr. 4).
Poté byl balonek vypustén a pozorovan vysledek. Poznatek, ktery ziska Skolak
praktickym pokusem, je 1épe zapamatovan nez pouhé sdélni faktu. Balonek si
kazdy skolak ponechal jako doklad provedeného pokusu.

Autofi pfipousti, Ze se jednalo o nejnarocné&jsi Cast programu, organizacné
i metodicky. Balonky byly pro déti nachystany z ¢asovych diivodt jiz nafouknu-
té. V pripadé dostatku ¢asu lze ponechat nafouknuti balonku a jeho zavazani
provazkem na Skolacich. Je vSak nebezpeci, Ze v tak po€etném kolektivu mtze
dojit ke znaénému rozptyleni pozornosti pfi této ¢innosti.
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Obr. 4: Pokus s balonky $kolaky zaujal

Reseni uloh: u kazdé hry &i ukolu bylo nutné sdélit skolaktim spravné feseni,
resp. provadét feSeni spolecné€ s nimi.

U aktivity s mapou Hleda se dit€ diskutovali autofi otazku, zda sdélovat
mista, kde je ztracené dité, postupné nebo az na zavér. Byla zvolena metoda
postupného plnéni ukolu, kdy kazdy usek cesty byl Skolaky nejprve uspé€sné
vyfeSen, zkontrolovan na platnové projekci mapy se zastavkami (obr. 5), teprve
poté byl sd€len kol nasledujici. Byl tak zajistén spolecny uspéSny postup k cili.
Nejslabsim skupinam pomahali jak hlavni aktéfi, tak asistujici studenti.

Vyhodou je, Ze §kolak si ovéruje spravnost svého feSeni po jednotlivych
krocich. Reseni usektl cesty byla dopliiovana kontrolnimi otazkami: ,Vedla cesta
z kopce, ¢i do kopce?“

X

Obr. 5: Reseni tkolu - vyznacené useky cesty ze scénky ,Ztratilo se dité
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Z nabytych zkuSenosti vyplyva, Ze je moZné a pfinosné vzdélavat timto
zpusobem $kolaky. Nutné je vSak dodrZet né€kolik podminek:

- pfi vy$§im poctu Skolakti mensi v€kovy rozdil ve vzdélavaci skupiné€,

- dasledné kombinovat ,,akéni“ hry s klidnymi vyukovymi, informacnimi ¢ast-
mi programu - vykladl s prezentacemi, rozhovort hlavnich aktérti, pohad-
kovych prezentaci o vyuziti geoinformatiky v béZném Zivotg,

- zvladnuti materidlni pfipravy - pro rychly a uspéSny pribéh je tfeba mit
nachystany material - nafouknuté a zavazané balonky, laminované mapy,
fixy a pfiméreny pocet asistujicich studenti,

- pro dobrou citelnost a dobré pochopeni natisténi bodovych znakl na kar-
tony formatu A3,

- pusobivé kulturni prostiedi historické budovy divadla nasobi ucinek pfe-
danych informaci, v§e podpofi plisobivé kostymy aktérti (oproti civilnimu
prostredi §koly),

- divadelni hledisté neni idealnim prostorem pro tento typ aktivit, predevsim
pro nizsi mobilitu a problematickou obsluzZnost.

Pfi opakovani programu Svét na dlani se autofi vystfihali chyb, jeZ zazna-
menali pfi prvnim, premiérovém programu, vypustili problematické, resp. pfilis
naroéné &i rozptylujici aktivity. Uroven celého programu byla vysoka, nevyskytly
se zadné mimoradné okolnosti a odezva déti byla kladna.

Zavér

V prispévku jsou uvedeny priklady a zkuSenosti pfipravy a realizace didak-
tickych her a metod pro seznameni velké skupiny mladSich S§kolakti a seniort
se zaklady kartografie a geoinformatiky, jez se béZzné v tomto obdobi nevyucu-
ji. Seznamit §kolaky s velkym objemem informaci lze i klasickymi metodami
a osvéd¢enymi postupy Skolni vyuky, zaujeti pfi tomto multimedialnim (divadlo,
prezentace, aktivni hry) bylo vSak vyrazné vyssi. Bavili se vSichni.

Ze zajmu Skolaku (a jejich rodicti) o nestandardni a inovativni zptisoby
vzdélavani vyplyva, Ze tento pfistup je jednou z moznosti napln€ volného casu
mladSich §kolakt. Z naslednych reakci ucastnikt Univerzity détského véku
po skonceni programu bylo patrné, Ze program zaujal a libil se. Déti vzdy
prekvapi - urovni znalosti, fantazii pfi feSeni standardnich ukolli, nadSenim,
zaujetim a emocemi pii hrach. Presna kvantifikace reakci nebyla mozna, nebyla
provadéna evaluace jednotlivych piedstaveni. Rostouci zajem o ucast (100 déti
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vr. 2007, 120 v r. 2008) na Univerzité détského v€ku svéd¢i o uspéchu celého
projektu

V pripadé senior( se zpétna vazba dostavila téZ, v podobé prostych dopisii ¢i
e-mail. Radost seniort, Ze uméji pracovat s pokrocilymi pocitaCovymi nastroji
1épe nez jejich déti, byla neskonala. Rostouci zajem o dalsi ro¢niky ¢i ojedinélé
dotazy v prib€h roku ukazuji, Ze si zakladni orientaci v problému odnesli.
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