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Abstrakt

Multimedialne aplikacie priniesli do vyucovacieho procesu nové moznosti
prezentacie informacii a ich transferu na Studujucich. Umoznuju vhodnou kom-
binaciou roznych druhov informacii (obrazova, zvukova, textova, obrazkova)
vytvorit Studijny material, ktory pomdze Studentom l'ahSie porozumiet a chapat
preberanu problematiku. Obzvlast prinosné je ich pouzivanie v predmetoch stro-
jarskych studijnych programov, kde je potrebné oboznamit Studentov s velkym
mnozstvom technickych principov a praktickych aplikacii. Takto spracované
informacie dopliiaju teoretické znalosti a zaroveii umoziuju sprostredkovat viac
informacii jednoduchsim, lacnejSim a Casovo menej naroénym spdosobom nez
napr. exkurziou v praxi. Vytvorenie takejto multimedialnej aplikacie je Casto
na pleciach samotnych pedagogov a moze byt podla druhu rieSenej problema-
tiky a obsahového zamerania vel'mi naroéna. Clanok popisuje nase skusenosti
s roznymi pristupmi k tvorbe multimedialnych aplikacii.
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Approach to Creation of Multimedia Applications for Educational Purposes

Abstract

The multimedia applications bring into the education process new possibili-
ties of information presentation and their transfer to the students. By suitable
combination of different kind of information (video, sound, text, picture) they
let us create a study material that can help students easily understand and ac-
cept the discussed problems. Especially useful is their using in the subjects of
mechanical engineering study-lines where it is necessary to inform the students
of a great deal of technical principles and practice applications. So processed
information broadens the theoretical knowledge and at the same time let us
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intermediate more information by simplier, cheaper and time saving way than
for instance by an excursion in the praxis. Creation of such a multimedia ap-
plication is often at the shoulder of the pedagogues and can be very demanding
according to the type of solved problem and contents intention. The paper
describes different approaches to creation of multimedia applications.
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Uvod

V predmetoch strojarskych studijnych programov je potrebné sprostredkovat
Siroky rozsah informacii a znalosti, z ktorych znacna Cast je viazana na vyrobky,
technické zariadenia, vyrobné prevadzky a pod. V procese tvorby uc¢ebnych
materialov je potrebné aplikovat zakladné principy a pristupy k univerzitnému
vzdelavaniu [ 1, 6, 7]. Okrem teoretickych znalosti je potrebné ,,vidiet* technické
rieSenia v ¢innosti. Z roznych dévodov nie je mozné vsetky tieto technické rieSe-
nia skuto¢ne vidiet napr. v ramci exkurzii. V takomto pripade je mozné pouzit
multimedialne aplikacie ako sucast vyucby. Multimedialne aplikacie maju svoje
vyuzitie napriklad aj v oblasti tvorby pracovnych postupov [2] pre strojarsku
prax. Spracovavaju v réznych podobach rozli¢né druhy informacii tak, aby sa
maximalne zvySila informovanost o obsiahnutej problematike. Hlavnym cielom
je sprostredkovat informacie efektivnejSim sposobom nez konvenénymi meto-
dami. Medzi zakladné prvky multimedialnych vyu¢bovych materialov patria:
* textové informacie,
e zvuk,
» fotografie,
¢ 3D modely,
* grafy,
* video ukazky pracovného postupu,
e animacie (v naSom pripade vytvorené¢ v CAD systéme),
» printscreeny obrazoviek pocitaca,
* video snimky obrazovky pocitaca.

Co sa tyka spdsobu tvorby multimedialnych aplikacii, je mozné rozlisovat
v zasade dva zakladné pristupy:
1. aplikacie vytvorené niekym inym a prevzaté,
2. vlastné aplikacie, vratane aplikacii svojpomocne vytvorenych v Sablone.
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Aplikacia existujucich multimedialnych aplikacii

Najjednoduch§im spdésobom pouzivania multimedialnych aplikacii je po-
uzit uz existujuce multimedialne aplikacie koreSpondujuce s cielmi vyucby.
V prvom rade ide o aplikacie vytvorené profesionalne. Ako priklad je moz-
né uviest multimedialnu aplikaciu firmy Getrag Ford [10], ktora prezentuje
princip Cinnosti Seststupnovej prevodovky automobilu Ford Mondeo (obr. 1).
Podobnym prikladom je videozaznam vyroby $portového automobilu Ferrari
v angliCtine s Ceskymi titulkami. Tieto aplikacie maju rad vyhod ako aj nevyhod.
Su hotové a profesionalne realizované, o je ich hlavna vyhoda. Nevyhodou
byva to, Ze aplikacie mozu byt s komentarom a popismi v cudzom jazyku (napr.
multimedialna aplikacia firmy Getrag Ford je v nemeckom jazyku), d'alej to,
Ze aplikacia je urCena pre iného cielového adresata a nie pre Studenta daného
ro¢nika a Studijného odboru. Aplikacia moze byt napr. prili§ dlha, malo odborne
zamerana alebo naopak prili§ podrobne analyzuje dant problematiku. Taktiez
cena takychto profesionalnych aplikacii nie je zanedbatel'na. Forma spracovania
moZe byt vel mi rozmanita, a to od jednoduchych prezentacii az po interaktivne
videa vyuzivajuce rozne skripty a databazy. Moznost Upravy takychto aplikacii je
velmi obmedzena, alebo takmer Ziadna najma z hl'adiska technickej naro¢nosti
a autorskych prav.

Obr. 1: Multimedialna aplikacia od firmy Getrag Ford [10]

Vlastné aplikacie

Vlastna tvorba multimedialnych aplikacii ma tiez cely rad vyhod ako aj nevy-
hod. Hlavnou vyhodou je, Ze pedagdg ako tvorca konStruuje aplikdaciu v sulade
s vytyCenymi vzdelavacimi ciel'mi. M6Ze si sam vybrat a urCit obsah a rozsah
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aplikacie a prisposobovat ju aktualnym potrebam. Je mozné aktualizovat in-
formacie v aplikacii podl'a aktualnych zmien a poziadaviek. Nevyhody mozZno
zhrnut nasledovne: Casova naro¢nost, nutna znalost réznych technologii. Takto
vytvorené aplikacie mo6zu mat r6znorodu uroven a su vel'mi zavislé od znalosti
a zrucnosti tvorcu. Rozhodujicu ulohu tu zohrava znalost informa¢nych techno-
1ogii. NajcastejSie sa mozno stretnut pri takychto ,,vlastnymi silami“ vytvorenych
multimedialnych aplikaciach s nasledovnymi formami spracovania:

Multimedidlne aplikicie v podobe PowerPoint prezentdcii

Ide pravdepodobne o najCastejSie pouzivani metodou spracovania Stu-
dijnych materialov. Hlavnym dévodom je skutocnost, Ze si ju mdze vytvorit
alebo upravit kazdy vyucujuci sam. Jej pouzivanie je jednoduché a efektivne.
Vzhl'adom na zna¢nu rozSirenost kancelarskeho balika Microsoft Office nie je
problém ani s dostupnostou. Z multimedialnych prvkov moze prezentacia obsa-
hovat videa, fotografie, grafy, animacie, odkazy na www stranky a pod. Na obr. 2
je uvedeny snimok z prezentacie ,,Zaklady montaze“ s vloZenou animaciou
procesu skrutkovania a s priamym odkazom na www stranku vyrobcu, z ktorej
bola tato animacia stiahnutd. Klepnutim mysi sa animécia spusti. Spustenie ani-
macie je mozné opakovat. V pripade potreby je mozné vyuzitim odkazu otvorit
internetovu stranku firmy a pozriet si napr. skrutkovacie zariadenia, ktoré firma
vyraba a nasledne sa vratit do prezentacie. To umoZziuje vyucujuicemu napr.
rozsirovat obsah prednasky. Obdobnym spésobom boli nami, resp. Student-
mi pod nasim vedenim spracované multimedialne prezentacie pre tematické
okruhy: Prevodovka osobného automobilu, Vyroba komponentov automobilov,
Montaz spalovacieho motora, Findlna montaZ automobilu, Orientacné prvky
a zariadenia, Design for Assembly, Dopravné systémy v montazi.

ot
A Skrutkovy spoj

Obr. 2: Power Point prezentacia
s vloZenou animaciou

I'| procesu skrutkovania

a s priamym odkazom

] — na www stranku vyrobcu

143



Takéto prezentacie maju ti vyhodu, Ze su tak z hl'adiska obsahu ako aj spra-
covania presne zacielené, tj. zodpovedaju presne obsahovej naplni predmetu.
Ich nevyhodou je to, Ze tvorba moZe byt zna¢ne narocna. Z tohto dévodu bola
navrhnuta koncepcia vytvarania prezentacii modulovym sposobom tak, aby ich
bolo mozné pouzit vo viacerych predmetoch presne v sulade s obsahom predme-
tu. (Napr. prezentaciu Zakladné rozdelenie technickych zariadeni pre montaz
je mozné pouzit vo viacerych premetoch. Naopak, nadvizujuci modul, ktory
detailne popisuje jednotlivé zariadenia, je uz urceny iba pre jeden predmet.)

Multimedidlne aplikdcie v podobe WWW strinok

Dalsou ¢asto vyuzivanou mozZnostou je vytvorenie www stranky. Vyhody st
zrejmé najma pre vSetky odbory externého Studia z dovodu 'ahkej dostupnosti
materialov pre kazdého, kto ma k dispozicii internet. Stranka moZe samozrejme
obsahovat rozlicné multimedialne prvky. Na obr. 3 je uvedeny priklad www
stranky prezentujucej montaz vetracej mriezky osobného automobilu. Na obr. 4
je print screen videozaznamu rué¢nej montazZe vetracej mriezky zosnimaného
za ucelom prezentacie postupu montaze realneho vyrobku. Takéto vlastné vi-
dea su dolezité najma v pripadoch, ak potrebujeme ukazat postup prace alebo
¢innost zariadenia a z réznych dovodov to nie je mozné na kazdom cviceni
zopakovat (prili§ vel'’ky pocCet Studentov, bezpecnostné poziadavky, uspora mate-
rialu, nastrojov a pod.). Studenti tak mozu vidiet video realneho postupu. Z hl'a-
diska sprostredkovanych informacii moze byt rozdiel medzi videom a realnym
procesom velmi maly, najma ak je video zosnimané tak, Ze zachytava vsetky
podstatné informacie. Pomocou pokrocilych technologii a nastrojov (Flash,
JAVA, PHP, SQL) je mozZné doplnit stranky o interaktivne vstupy, ktoré vyza-
duju aktivnu ucast uzivatel'a na procese vyucby, a taktiez vlozit do prezentacie
samohodnotiace testy a pod. Vysledna stranka potom nie len sprostredkuva
informacie, ale umoznuje aj kontrolu, ¢i Student spravne porozumel vysvetl'o-
vanej latke a dokaze nadobudnuté vedomosti spravne aplikovat.
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Obr. 3: www stranka ,Montaz vetracej mriezky automobilu®

Obr. 4: Print screen videozaznamu rucnej montaze vetracej mriezky

Pri multimedialnych aplikaciach, ktoré su zamerané na vysvetlenie principov
¢innosti realnych zariadeni, resp. prevadzku a ich pouzivanie, zohravaju vy-
znamnu ulohu videozaznamy. Specialnu tilohu maju videa pri vyucbe prace
so softvérovymi produktmi. V tejto oblasti sa namiesto snimania obrazovky
kamerou preferuje snimanie postupu prace na ploche pocitaca pomocou Spe-
cialnych programov. Takto vytvorené video je potom mozné zverejnit napr.
na www stranke, alebo umiestnit do Power Point prezentacie. V zasade je moz-
né ho pouzit dvojakym sposobom. Prvy spdsob pouZitia je spracovanie celej
vyucbovej jednotky vopred. Druhy sposob je spracovanie vyucbovej jednotky
priamo pocas vyuCovania. Mozné by tieZ bolo, aby si kazdy Student vytvoril
videozaznam vlastnej prace na pocitaci pocas hodiny. Na obr. 5 je uvedeny print
screen obrazovky zo zaznamu prace s programom FMSsoft [9] - nadstavbou
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CAD systému AutoCAD alebo Mechanical Desktop. Na obrazku vpravo je
znazorneny vysledok - 3D model ruéného montazneho pracoviska. Cielom
tohto zaznamu bolo vytvorit vyuébovy modul, ktory krok za krokom sprevadza
Studentov pri tvorbe CAD modelu montazneho pracoviska.

Aplikdcia vytvorend v sablone

V tomto pripade po obsahovej stranke definuje aplikaciu ucitel’, ale obsah
dava do formy definovanej niekym inym, zvyCajne profesionalmi zameranymi
na tvorbu multimedialnych aplikacii, pripadne na web design a podobne. Vy-
hodou tohto rieSenia je, Ze aj menej programovo a technicky zdatny pouZzivatel
moze vytvorit aplikaciu, ktora vyzera profesionalne. Nevyhodou je, Ze nie vzdy
takéto Sablony umoznuju vytvorit v prezentacii vSetky poZadované prvky - napr.
pri konstrukcii testov vlozit ako alternativy spravnych odpovedi obrazky apod.
Toto rieSenie sa zvyCajne pouZiva pri vytvarani komplexnych e-learningovych
aplikacii, okrem iného aj preto, aby bol dodrzany jednotny vzhl'ad a sposob
prace s vyucbovymi materialmi.
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Obr. 5: Zaznam obrazovky pocitaca pri praci so softvérom

Ugcast studentov na priprave multimedialnych aplikacii

Studenti Strojnickej fakulty Technickej univerzity v Kosiciach ukonéuju ba-
kalarske Studium bakalarskou pracou a inZinierske studium diplomovou pracou.
Tieto prace, ktorymi Studenti dokumentuju schopnost samostatne rieSit zadané
problémy, mozu byt v sulade s rieSenymi grantovymi projektmi orientované
aj na tvorbu uéebnych materialov a multimedialnych aplikacii. Student kom-
plexne spracovava vybrany technicky problém, a to tak z hl'adiska obsahu ako
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aj formy. Takéto prace vyzaduju nielen dobru znalost prislusného problému
a osvojenie si niekedy znacne narocnych nastrojov pre spracovanie (3D CAD
modely, animacie, snimanie a upravu videi a pod.), ale aj aplikaciu zakladnych
didaktickych principov.

Zaver

Multimedialne aplikacie umoznuju kombinovat text, grafické informacie,
zvuk, fotografie, video ukazky, 3D modely, web aplikacie atd'., ktoré ulahcuju
pochopenie problematiky a pomahaju ,,preniest” realnu prax do §kolskych lavic.
Studenti zvyéajne takuto formu vyuéby hodnotia kladne. Pravdou vsak je, Ze
vytvorenie kvalitnej multimedialnej aplikacie je naro¢né a v pripade svojpomoc-
nej tvorby vel'mi zavislé od individualnych schopnosti tvorcu - ucitel'a. Avsak aj
napriek tymto tazkostiam je mozné predpokladat, Ze vyuzivanie multimedialnych
aplikacii bude vd'aka svojim prinosom pre vzdelavaci proces nad'alej rast.
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